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Vorwort

Vorwort

Dieses Heft soll dir einen Einstieg in die Funktionsweise der Taschenrechner fx-82ES, fx-85ES,
Jfx-350ES und fx-991ES, bieten. Die Grundfunktionen dieser Gerite sind gleich.

Es will nicht die Bedienungsanleitung ersetzen, du sollst vielmehr anhand von vielen Beispielen
die Moglichkeit haben, den Taschenrechner kennenzulernen. Daher wird nicht systematisch jede
Moglichkeit des Gerits abgearbeitet, sondern es werden die Funktionen vorgestellt, mit denen du
in der Schule hiufig arbeitest.

Wie arbeitet man mit diesem Heft?

Das Heft besteht aus mehreren Kapiteln. In den ersten Kapiteln lernst du die grundlegenden Funk-
tionen des Rechners kennen, dann schlielen sich einige Themen an, die unter Umsténden erst in
den kommenden Schuljahren wichtig sind. In jedem Kapitel gibt es Beispiele und Aufgaben, mit

denen du direkt iiben kannst. Die Losungen der Aufgaben findest du im letzten Kapitel.
Wir wiinschen dir viel Spafl mit dem Gerit

Helmut Gruber und Robert Neumann
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1 Der Taschenrechner

CASIO

Der Taschenrechner ist in verschiedene Bereiche
unterteilt. Du kannst dies auch an den Tasten se-
fx-85ES

NATURAL DISPLAY TWO WAY POWER hen:

e Die Zahlen und die Tasten mit den soge-

nannten «Grundrechenarten» sind schwarz.
e Die beiden Ldschtasten sind rot.

e Die Tasten mit den verschiedenen mathema-

tischen Funktionen sind kleiner.

e Oben links und rechts befinden sich ver-
schiedene Funktionstasten und die Taste
zum Anschalten des Gerits.

e Oben in der Mitte befindet sich die Naviga-
tionstaste.

Du schaltest den Rechner oben rechts mit [on] an.
Ausgeschaltet wird er durch Driicken der Tasten
[SHIFT] und [AC].

1.1 Erste Rechnungen

o Du kannst mit dem Taschenrechner genauso rechnen, wie du «auf Papier» rechnen wiirdest.
e Die Berechnungen werden mit der Taste [ =] gestartet.
e Auch beim Rechnen mit dem Taschenrechner gilt «Punkt- vor Strichrechnung».

e Es gibt zwei Minuszeichen, das «Rechenminus» [ — ] und das Vorzeichenminus [(—)]. Das
Rechenminus wird beim Rechnen innerhalb der Rechnung benutzt, das Vorzeichenminus,
wenn eine negative Zahl eingegeben wird. (Wenn man am Anfang einer Rechnung das «Re-
chenminus» [—] verwendet, wird automatisch das Ergebnis der vorangegangenen Rech-
nung zum Weiterrechnen eingefiigt.)

e Die Kommataste fiir Dezimalzahlen ist die Taste |.].

e Um die orange bzw. rot geschriebenen Zeichen oder Befehle aufzurufen, musst du vorher
die [Shift]- bzw. die [ ALPHA |-Taste driicken.

Eine Bemerkung: Zahlen, die in den Taschenrechner eingegeben werden, sind in diesem Heft
ohne eckige Klammern geschrieben, damit es nicht zu uniibersichtlich wird.



1. Der Taschenrechner

Beispiele
Rechnung Eingabe Anzeige
37+ 14 37 14 [= O el
+ [+] 14 [=] 37414
al
15-29 15[-]29 [=] O el
15-23
-14
—-5-12 -)15 12 [= el
()]s [x] 12 [=] “Ex12
-EH
37-(—6 37 —-)] 6 el
(=6) []M [(] [(=)] 6 D] A7l B
- 222
Aufgaben
Berechne:
a) 74+25= b)23-21= c) 124+3-24=
d) —5+(-8)= e)—7-11= f) 3-(—17)=

1.2 Bearbeiten und Loschen der Eingaben

Der Taschenrechner besitzt zwei rote Loschtasten, die [DEL]-Taste und die [ AC]-Taste.

e Mit der [DEL]-Taste 16schst du ein Zeichen bei der Eingabe, z.B. wenn du dich vertippt
hast. Dabei 16scht diese Taste immer das links vom blinkenden Cursor stehende Zeichen.

e Mit der [ AC]-Taste 16schst du den Bildschirm, z.B. wenn du eine neue Rechnung eingeben

willst.

Innerhalb der Eingabe kannst du dich mit den Pfeiltasten [» ] und [ «] bewegen. Wenn du die
Rechnung schon ausgefiihrt hast, kannst du mit [ <] oder [ » | wieder in die (obere) Eingabezeile
zuriickkehren.

Mit der Taste [ A ] wechselst du in die letzte Berechnung zuriick. Es konnen auf diese Art die
letzten 10 Rechnungen aufgerufen werden. Ob du in eine Berechnung zuriickwechseln kannst,
siehst du an einem angezeigten kleinen Dreieck ganz oben im Display neben der Anzeige von
Math. Wenn du die [on]-Taste zum Loschen verwendest, werden auch diese Ergebnisse geloscht.
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1. Der Taschenrechner

Beispiel

Es soll 11434 berechnet werden. Nach der Rechnung 11475 an &
merkst du, dass du dich vertippt hast, so wie z.B. im

Bildschirmfoto rechts. 4'78h
Mit [ 4] wechselst du wieder zur Eingabe. Der Cursor 11479 van &

blinkt nun ganz rechts neben der 435, so dass du mit
[DEL ] die 5 16schen kannst.

Math A

Du korrigierst die Eingabe und fiihrst die Rechnung 11x=4734
nochmal aus. Nun stimmt das Ergebnis.

4774

1.3 Mehrere Rechenschritte hintereinander

Oft will man mit dem Ergebnis einer Rechnung direkt weiterrechnen. Dafiir gibt es eine spezielle
Taste, die diesen «Antwortspeicher» direkt einfiigt. Dies ist die Taste [ Ans].

Beispiel

Es soll zuerst 12 -23 berechnet werden. Das Ergebnis soll notiert werden, anschlieend sollen von
diesem Ergebnis 29 abgezogen werden.

Du gibst zuerst 12 - 23 ein und erhiltst als Ergebnis 276. 12207 e
276
Nun driickst du [ Ans] und anschlieBend [—] 29 und er- BrE—29 e
hiltst 247.
247

e Das Gerit fiigt Ans automatisch ein, wenn man nach der Anzeige des Ergebnisses die
Taste einer Rechenoperation (z.B. [+] oder [—]) driickt. Es gibt aber auch Rechnungen
wie Wurzelziehen, bei denen man die [ Ans]-Taste erst spiter braucht.

Aufgaben
a) Berechne 134 -12. Gib das Ergebnis an und teile das Ergebnis durch 8.

b) Berechne 122124 16. Gib das Ergebnis an und teile zum Schluss durch 4. Gib das End-

ergebnis an.

c) Die Zahl 14 soll mit 7 multipliziert werden, anschliefend werden 34 abgezogen und zum
Schluss durch 16 geteilt. Gib alle Zwischenergebnisse und das Endergebnis an.
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2 Weitere Rechnungen

Fiir einige der folgenden Rechnungen werden die orangefarbenen Beschriftungen iiber den Tas-
ten benétigt. Diese gibst du ein, indem du vorher die [SHIFT |-Taste ganz links oben am Gerit
driickst. Um dies in diesem Heft auszudriicken, setzen wir ein kleines hochgestelltes «S» vor die
Taste. 5 [x* | bedeutet also, erst die [ SHIFT]-Taste und dann die Taste[x? | zu driicken.

2.1 Rechnen mit Klammern

Der Taschenrechner rechnet «Punkt- vor Strichrechnung», so wie du das auch bei einer Rechnung
auf dem Papier machst. Wenn du mit Klammern arbeitest, kannst du diese beim Rechnen genauso

eingeben.
Beispiele
Die Eingabe von 2 + 3 - 10 gibt als Ergebnis 32. 9421 -
e
Willst du (2+ 3) - 10 berechnen, so gibst du das genau so (943731 EE -
ein.
SR

2.2 Rechnen mit Briichen

Wenn du mit Briichen rechnest, benutzt du die Taste [5 } um einen Bruch einzugeben oder die

Taste S [m3 | um eine gemischte Zahl einzugeben.

e Zwischen Zihler und Nenner kannst du mit den Pfeiltasten hin und her wechseln.

e Briiche werden automatisch gekiirzt: Wenn du % =
eingibst, wird der Bruch zu % gekiirzt. =

[T

Math

e Um zwischen einer gemischten Zahl und einem

rajn

unechten Bruch zu wechseln, benutzt du die Tas-
te S [a% =4 g] £

[T

e Um zwischen einem Bruch und einer Dezimal- " e

Fajn

zahl zu wechseln, benutzt du die Taste [S< D).

2.0




