
PVolumen von Quadern,
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Tipps für das Anlegen der Karten

Für die Volumenberechnung von Quadern und Prismen gilt:

V = G ·h
Für die Volumenberechnung von Pyramiden gilt:

V =

1
3
·G ·h

mit G = Grundfläche und h = Höhe

Lerndomino A10

20

Freiburger-Verlag.de




