Ausmultiplizieren c

START 2(x+3)
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20+6 2-(2x+3)
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4x+6 3(x+4)
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3x+12 —2-(x—3)

Lerndomino A13 Freiburger-Verlag.de



Tipps fiir das Anlegen der Karten

Ein Faktor vor der Klammer wird mit jedem Summand in der Klammer
multipliziert, daher ist 4 (x —2) = 4x — 8.

Handelt es sich um zwei Klammern mit Summentermen, musst du jeden
Summand der ersten Klammer mit jedem Summand der zweiten Klam-

iplizieren. (x £2)-(r —3) 342y -6
mer multiplizieren. (¥ \_4)’/' =Xy =Xy —0.
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