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Tipps fiir das Anlegen der ersten Karte
Punkt-Bedingung f («) =v
Die Kurve geht durch den Punkt P(—3 | —2)
Steigungs-Bedingung f'(u) = m
Die Steigung der Tangente an die Kurve in P betrigt —1

Kriimmung der Kurve " (u) =k
Der Wert der zweiten Ableitung in P ist kleiner als Null, also ist die Kurve
in P rechtsgekriimmt (Drehung im Uhrzeigersinn)
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