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Tipps fiir das Anlegen der ersten Karte
Einem Extrempunkt d. Funktion entspricht eine Nullstelle d. Ableitung.
Einem Wendepunkt d. Funktion entspricht ein Extrempunkt d. Ableitung.
e Hochpunkt bei x = —1, also Nullstelle der Ableitung mit VZW von +
nach —. Wendepunkt bei x = 0 also Extrempunkt der Ableitung.
o Fiir x — —oo ist die Kurve «steil», also miissen die Funktionswerte
der Ableitung dort grof sein. Fiir x — +oo ist die Kurve «flach», also
miissen die Funktionswerte der Ableitung dort nahe Null sein.
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