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Vorwort

Dieses Heft soll Ihnen einen ersten Uberblick {iber das ClassPad Il geben, TI PP
so dass Sie sich ohne zu grollen Aufwand einen ersten Eindruck vom Gerit

verschaffen kénnen. Alle B MJ&WWWCO‘{’UJ

Dahfer werden nicbt aI[e der vielen Funktiopen des.Geréts systemgtisgh (n diesem Hefr

erklart. Der Fokus liegt vielmehr auf den Funktionen, die am Anfang wichtig :

und hilfreich sind. Wwan mut ’{"?r
Furmware-\erson

Das Heft besteht aus zwei Teilen: 2.0 ’lwﬂfé"ﬂjf =

In Teil 1 werden die wichtigsten Funktionen des Gerétes vorgestellt und wo

es sinnvoll ist, um Beispiele erganzt. deﬂf’{f thres Gerdits ut

Uber due Homepage von
In Teil 2 finden Sie Beispielaufgaben, anhand derer Sie tiefer in die Casur W&,@h

Bedienung einsteigen konnen. WWW.&&IWJ&W%WKM
s s s e e e s (M

Der Notizrand

Die wichtigsten Notizen sind die eigenen! Deswegen besitzt dieses Heft
einen Rand mit Tipps und Platz fiir Notizen.

Vorwort



Ubersicht iber das Gerat

Wenn Sie das Gerat anschalten, erscheint zuerst der Mentibildschirm. Dort
sind alle Anwendungen des Gerdts aufgefihrt.

@ Edit Zoom Analyse o
- | | R | 9 B EEZ L

Define £(0)=x?-x3-2x2 |

done
{f(x) -d'(f(x)) (f(x))} Stift
-
|
Software-Tastatur 2
LAY
= Icon-Leiste
Cursorwippe : Loschtaste
Eingabe l6schen o = |
1 2 3
0 Exp

Im Mendibildschirm sind alle verfiigbaren Anwendungen aufgelistet und
konnen auf dem Touchscreen ausgewdhlt werden.

In das Menii gelangen Sie (iber die Icon-Leiste ganz unten im Bildschirm.
Diese Icon-Leiste bietet einen Schnellzugriff auf wichtige Befehle

Mendi $¢ Settings Menu Main Resize Swap Rotate Esc

- 2 BB Vo B B I O
B[O Main
' 1 2 3 4 5 6

C o
eAl:tivity ] Statistik

el BT 1 Einstellungen der Meniiseite
.kalkulat ] .Tahene ] 2 Aufrufen des Mentibildschirms

- _ 3 Aufrufen des Haupt-Arbeitsfensters
Geometriz ] gsﬁﬁgt-te

4 Vergrofern des aktiven Fensters
= R

5 Tauschen der Fenster des Split-Screens
6 Bildschirminhalt drehen
‘= [ [EJ o)
@

Ubersicht iiber das Gerit
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Diec Hauptanwendung "Main"

Die Hauptanwendung wird am haufigsten benutzt, hier werden alle

Rechnungen durchgefihrt.

Um eine Rechnung abzuschliellen, driicken Sie (EXE].

¢ Edit Aktion Interaktiv

] e [imafsme] s [ [+ ]

10+23

33
2
1
1
2
2
1
0.5
372
D

Algeb Standard

Reell 20

& Edit Aktion Interaktiv

e e Jafsm] = [ S

12.5+3.2 [+ ]
152~
12.5+3. 2
n]
[+ ]
Algeb  Standard Reell 2n | @@

Hier sieht man, dass 2/4 automatisch in
1/ 2 umgewandelt wurde.

Wenn Sie das Ergebnis als Dezimalzahl
angegeben haben mdchten, driicken
Sie die Taste links oben.

Hier wurde das Ergebnis in eine Dezi-
malzahl umgewandelt.

Potenzen werden mit der Taste
eingefiigt.

Kommazahlen werden mit der Taste
(] eingegeben (Die Taste (5] wird
fur die Eingabe von Parametern und Ar-
gumenten verwendet).

Die Statusleiste zeigt an, wie z.B. Er-
gebnisse dargestellt werden. Mehr
dazu auf Seite 32.

Ein Eintrag kann mit dem Stift markiert
und per Drag and Drop an eine andere
Stelle gezogen werden.

# Edit Aktion Interaktiv
]t [l [T

12.543.2 ﬁ

12. 5+3. 2/

e

Algeb  Standard Reell 2n | @

Die Hauptanwendung "Main"

T

Briche werden (ber
due Software-Tastatwr
engegesen, siehe

Seute .




Das €dit-Meni

ke !Aktion Interaktiv

93 1| Rickgéngig/Wdh.

rs
i
e ]

=

Ausschneiden
Kopieren

Einfiigen

Alles auswahlen
Loschen

Losche alle Yariablen
Alles léschen

°]

Algeb  Standard Reell 2

Die Software-Tastatur

Im Edit-Men befinden sich die Befehle
zur Arbeit mit Eingaben:

* Ruickgdngig/Wdh. macht den letz-
ten Befehl riickgangig.
* Ausschneiden, Kopieren, Einfligen
funktionieren wie am Computer.
¢+ Es gibt verschiedene Loschmoglich-
keiten:
- Zeichen l6schen:
- Zeile léschen:
- Zeile entfernen: ,Loschen”
- Bildschirm l6schen:
LAlles Loschen”.

Die Software-Tastatur ermdglicht die Eingabe von verschiedensten Zeichen
und Befehlen. Sie wird mit ein- und ausgeblendet.

£ Edit aktion Interaktiv

Cei] b TRafsme] e [ T

] [4]

Line| 2 | ym 3 >
0" | e | In |loggl| YO
| x2 | %! [logw(W)| solve(

OO |toDMS| {™ | {3} (@]

o r

sin | cos | tan

- Ans | EXE

Algeb  Standard Reell 2n | @

Trig

m <
2
.

Katalog

Ziffern

Briiche, Wurzeln,
Exponenten, Betrag

Ableitungen, Integrale,
Matrizen

Define-Befehl, solve,
Relationen

Trigonometrische Befehle
,Ein-Buchstaben”-Variablen
Die Computertastatur

Der Katalog aller Befehle
Spezialbefehle

Die Tastatur des Classpad

Die Hauptanwendung "Main"
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Die Math1-Tastatur bietet den
Zugriff auf die Vorlagen fiir Briiche,
Waurzeln, Exponenten und
Logarithmen. Auch die Vorlage fiir
Gleichungssysteme findet sich hier.

& Edit Aktion Interaktiy

Die Math2-Tastatur bietet

den Zugriff auf Ableitungs- und
Integralbefehle, sowie auf die
Vorlagen von Vektoren und
Matrizen

[ Algab Standard g,

Aktion Interaktiv
[izafs]

o Edit n' |
Feate] = In der Math3-Tastatur

befindet sich der Define-Befehl,
sowie ein direkter Zugriff auf ,f*
und , () um Funktionen schnell
zu definieren.

£ Ed

it Aktion Interaktjy
= | EW%@%BH

Algeb standard Reell 20

In der Var-Tastatur kann auf
alle ,Ein-Buchstaben-“Variablen
zugegriffen werden (mehr dazu

auf Seite 15)

|
J‘i]gﬁ",: Standard

L Rl 2

Die Hauptanwendung "Main"
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